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Enquadramento

O Instituto de Apoio a Criang¢a (IAC), Instituicdo Particular de Solidariedade Social,
criado em 1983, é hoje uma importante realidade apoiando a Crianga e a Familia em
Portugal. O objetivo principal é contribuir para o desenvolvimento integral da Crianca,
na defesa e promogdo dos seus Direitos, procurando em cada momento ser a Voz que
chama a atencdo, pressiona, atua, realiza acdes que ajudam a que mais Criancas vivam
com alegria o tempo de ser Criangas. De realgar que s6 em 1989 foi aprovada a

Convengao sobre os Direitos da Crianga pelas Nag¢des Unidas.

Dentro dos principios orientadores do IAC, nasceu o projeto Actividade Ludica com o
objetivo de sensibilizar a comunidade para a defesa do direito de brincar (art2 312 da
Convencdo sobre os Direitos da Crianga). Como dizia Jodo dos Santos: “A crianca
precisa de ter espaco para criar tempo. Tempo para Brincar, tempo que seja TODO

TEMPO INTEIRO. Para Sentir, Aprender, Pensar...nas coisas sérias da vida... no Brincar.”

Porque para ndés Brincar é muito sério, pelo que temos procurado favorecer a criagao
de “espaco[s] para criar tempo” e oportunidades de “tempo para brincar”. Assim,
integramos os mais de 40 paises que celebram o Dia Mundial do Brincar e temos
procurado nos ultimos anos sensibilizar toda a sociedade portuguesa em torno deste

direito fundamental para todos, mas mais ainda quando somos criancas.
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Em 2018, propusemos novamente a abertura dos Jardins do Paldcio de Belém para
comemorar a efeméride, numa acdo conjunta entre o IAC e o Museu da Presidéncia da
Republica, em que estiveram presentes 4220 visitantes. O presente relatério redne a
avaliacdo dos diferentes parceiros que colaboraram na realizacdo deste evento, bem
como as opinides deixadas no Facebook pelo publico que participou no evento e a

autoavaliacdo do Sector da Actividade Ludica.
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Programa do Evento

Reunimos um total de 30 parceiros, cerca de 200 pessoas, para animarem os Jardins
com jogos, brincadeiras, musica, livros, atividades artisticas e desportivas, pinturas

faciais, entre outras.

Programa

@
Casa Militar
- Viaturas das Forgas Armadas ;
-F16

- Equipa Cinotécnica

- Banda da Armada ' ‘ ® v

- Baléio de Ar Quente a S erl o

Ateliers: : d

- 1,2,3 Macaquinho do Xinés: Materiais de desperdicio '

- Science4you: Experiéncias Cientificas DIAMUNDIAL & DIA MUNDIAL
- Ludobibliotecas JF Cascais e Estoril: Ateliers e atividades DO, BRINCAR DA CRIANCA

- Ludoteca Os Malmequeres: Construgéio de um brinquedo de madeira

- IAC Projeto Rua: Jogos tradicionais e desenhos
Jogos Gigantes: 2 de Junho

- Ludoteca Fundagéio Marqués de Pombail: Jogo de percurso
- Villat Brincar: Xadrez, Damas e Mikado

Hora do conto
- Revista “Pais”: Animagéio de contos |
- Ludoteca da Galiza: Teatro de Sombras g

Jogos:
- Jogo na Mesa: Mais de 40 jogos de tabuleiro
- Bmind Games: Demonstragdio livre de jogos ' Jardins do Palécio de Belém

- Cidade Curiosa: Jogos de tabuleiro - 10h = 17h30

Atividades para familias: ; 2,

- Cenas a Pedal: Workshops pais & filhos "Larga as rodinhas! UltlmI:hE;:rndn
* - IAC Coimbra: Brinquedos artesanais e Brincar com a natureza ‘ \

- ESE Coimbra: Jogos Tradicionais Portugueses e Jogos Motores e Percetivos

- Ludoteca Mariana Viegas / ESE do IPSantarem: Brincar em familia

- Hospital da Bonecada: Dinamizagéo de hospital-modelo

- Edugep: Robética para familias '

- Funny Cook: Sugestdes divertidas de snacks sauddveis ‘
nais L
: ¥

- Kidstalentum: Atividades de Outdoor para desenvolvimento de competéncias sociais e e

Outras Atividades:

- Rédio Mitidos: Animagdio de um programa de rédio do vivo e
- Goody: Revistas na drea da inféncia  ~ | ! : .

- Estrelas & Ouricos e Nesquik: Roteiro para familias e jogos tradicionais
- Papa-Letras: Livros de contos cldssicos e satide para criangas

- Autismo EPE: Atividades lidicas diversas Ty

- Mundo Pano Europa: Brincadeiras com bonecos de pano Uma ||1IC|GtIVQ' nwl)
- AFSS: Suporte bdsico de vida 4 Samsc:
- Associagéio Ludus: Atividades ladicas diversas

o & Presidéncia
Grupo de Percusséo Tambora da Repablica o
- Ludobiblioteca da Parede: Ludodino il

Animagdo itinerante: s ”l“ Museu da
- Mascote da GNR .. e B S
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Parceiros

Ludoteca da Galiza; Estrelas e Ouricos/Nestlé; Hospital da Bonecada; AFSS; Escola
Superior de Educagdo de Coimbra; Bmind Games; 1,2,3 Macaquinho do Xinés; Radio
Miudos; Jogo na mesa; Edugep; Sciencedyou; Associacdo Ludus; Ludoteca Fundacdo
Marqués de Pombal; Cenas a Pedal; Bene Farmacéutica, Lda; Kidstalentum; Cidade
Curiosa; Villa Brincar; Ludoteca Os Malmequeres; Autismo — EPE; GOODY (Revista
Pais); Funny Cook, Mafalda Teixeira; UnicorTime - Mundo Pano; Papa Letras Editora;
Tambora; Mascote da GNR; Casa Militar (F16, Banda da Armada); IAC - Projecto Rua;
IAC — Coimbra.

Resultados da Avaliagdao dos Parceiros

Os parceiros receberam na semana apds o evento um formuldrio para avaliacdo da
iniciativa, que aferia diversas questdes relativas a organizac¢dao do evento (e.g. horario e
apoio logistico), motivacOes para estar presente, expectativas quanto ao numero de

visitantes, pontos positivos, pontos a melhorar e sugestoes.

O nivel de satisfacdo dos parceiros face a esta iniciativa foi extremamente elevado,
verificando-se uma avaliacdo global de 4,6 valores (numa escala de 1 a 5), uma vez que

todos mencionam a vontade de participar em futuras edicbes.

Avaliacdo do Dia Mundial do Brincar — Jardins do Palacio de Belém 2018

5

4,5

mComunicagao

M Apoiologistico

3 mDivulgagdo do evento

M Localizagdo do seu espago no
recinto

m Distribuicdo das atividades no

2,5 recinto

W Local do evento

m Horario do evento

1,5




Presidéncia

Museu da Instituto de Apoio a Crianga
da Republica

O ponto com classificagdo menos positiva é a “localizagdo do seu espago no recinto”,
alguns dos parceiros sentiram-se isolados dos restantes, esta devera ser uma questao

a ter em atencdo nas proximas edigdes, garantir a inclusao de todos os parceiros.

Principal motivagao para participar no evento

W Tematica do evento

M Publiciadade/Divulgagdo
W Entidade Organizadora

M Associarmo-nos com esta

causa

W Promover a tematica
recriativa

As principais motivacdes para participar no evento, sdo a temdtica, a

publicidade/divulgacdo e entidade organizadora (IAC & Museu da Presidéncia).

Expectativa quanto ao nimero de visitantes no evento

M Esteve acima do
esperado

W Correspondeu ao
esperado

W Esteve abaixo do
esperado
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Quanto as expectativas relativamente ao numero de visitantes presentes no evento,
80% dos parceiros consideram que correspondeu as expectativas e 15% referem que

esteve acima do esperado, apenas trés parceiros consideram estar abaixo do previsto.

Como pontos positivos, os parceiros referem a organizacdo, a diversidade de
atividades propostas (que permitiu um troca intergeracional e momentos de
partilha/brincadeira entre as familias) e o local do evento (facto de ser ao ar livre).
Relativamente aos pontos a melhorar, mencionam a necessidade de uma maior
divulgacdo e de forma mais antecipada, o facto de ndo existir espacos para bebés
(como na edicdo anterior), e a localizacdo de alguns parceiros que sentiram menos

visitantes.

Enquanto sugestBes para eventos futuros, os parceiros mencionam novamente a
melhoria da comunicagdo, disponibilizacdao de espacgos para brincar livre, espagos para

os adultos brincarem, e existéncia de hordrio mais alargado.
Partilhamos o testemunho de alguns parceiros:

- Cenas a Pedal: “Obrigada, e continuem o bom trabalho. A minha sugestdo seria
tentarem outro espaco ajardinado para uma préxima edicdo, onde possa haver mais
coisas para fazer, e as actividades estejam menos fisicamente e visualmente isoladas

umas das outras”.
- ESE Coimbra: “Perfeita”.

- Bmind Games: “A organizacdo do evento esta de parabéns! Este ano, o evento
superou as nossas expectativas, quanto as animacgdes e atividades que decorreram ao
longo do dia. O Dia Mundial do Brincar 2018 foi, sem duvida, um grande sucesso!
Agradecemos a Organizacdo por nos possibilitar fazer parte deste evento mais uma

4

vez'.

- Papa-Letras: “Foi para nds importante estarmos presentes em termos de divulgacado e
contactos. Pretendemos estar presentes no proximo evento para o qual
contribuiremos com a presenca de um ilustrador e, eventualmente, de uma hora do

conto”.
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- Jogo na Mesa: “Equipa que resulta ndo se mexe”.

- 1,2,3, Macaquinho do Xinés: “Tendo em conta o numero de visitantes, o local, o
numero de parceiros e o facto de este ser um evento fora do habitual para o IAC,

mesmo havendo espaco para melhorar, parece-nos que estao de parabéns”!

- Ludoteca “Os Malmequeres”: “Houve boa organiza¢do da atividade e uma boa

rececao a nossa entidade”.

- Kidstalentum: “O melhor testemunho que posso deixar, é considerar que foi um dia
diferente e muito bem passado por parte das criancas, pais e todos os intervenientes

no evento”.
- Instituto de Apoio a Crianca-FCJ: “Parabéns! A continuar”!
- Ludoteca Marqués de Pombal: “Excelente como sempre. Parabéns e bem Hajam”.

- Goody: “A Editora Goody louva a existéncia deste evento bem como o ambiente
excecional com que decorreu. Seguranca, alegria, respeito pelos mais pequenos e

organizagao”.

- Radio Miudos: “Continuar, tal como no primeiro ano, cheio de gente voluntariosa e

simpatica”.

Comentarios do Publico em Geral

Na pagina de Facebook do Dia Mundial do Brincar e na pagina criada para o evento

deste ano podemos ler varios comentarios deixados pelo publico em geral, tais como:

e “Obrigada por porem de pé um evento destes. Brincar é fundamental. Brincar
mais é necessdrio!”

e “Que legal! Estamos no caminho certo... Oferecer a crianga o direito delas e

III

incentivar os adultos a participar deste direito
e “Iniciativa fantdstical!”

e “Adoramos! Excelente iniciativa! Obrigada excelentissimo Senhor Presidente da
Republica.”
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e “Excelente iniciativa... Os miudos ADORARAM, muito obrigado.”

e “Foi fantdstico. Espero que repitam por muitos anos esta iniciativa! A familia
ADOROU!!I”

e  “Uma tarde muito bem passadal!... O meu filho adorou!...Muitos parabéns pela

”

iniciatival... Estava tudo muito bem organizado!...

Avaliacdo do Sector da Actividade Ludica

Quando analisamos esta segunda edicdo do Dia Mundial do Brincar — 2018 em
Portugal, acreditamos ter cumprido com o grande propdsito deste dia, o mesmo que
foi idealizado pela sua mentora Freda Kim — “um dia relaxante, que enfatiza as

relagdes interpessoais.”

O excelente resultado alcangcado superou as nossas expectativas e deve-se, sobretudo,
ao facto do Sector da Actividade Ludica manter, mesmo que informalmente, uma rede

de parceiros ativos ha ja muitos anos.

A melhorar em futuras iniciativas sera a divulgacdo junto dos meios de comunicacao
social que permitird um maior alcance, garantindo um apoio atempado dos varios

intervenientes no processo.

O resultado desta iniciativa reflete o reconhecimento do trabalho que o IAC
desenvolve em prol dos direitos da crianca e o elevado profissionalismo e dedicacdo da

equipa do Museu da Presidéncia.



